QUE NECESITO PARA ACCEDER

Para estudiar un Grado en la Universidad de Sevilla es necesario cumplir con
los requisitos de ACCESO y ser admitido en el procedimiento de ADMISION a
través del Distrito Unico Andaluz.

El ACCESO se acredita mediante la superacion de la prueba de acceso a
la universidad (PAU] para quienes poseen titulo de Bachiller espafiol o
mediante los titulos de Técnico Superior de FP, Artes Plasticas y Diseno o
Deportivo, Bachillerato Europeo o Internacional, diplomas o estudios de
sistemas educativos europeos o de paises con acuerdo de acceso o con
titulos extranjeros homologados o equivalentes al titulo de Bachiller espanol.
También pueden acceder quienes superen las pruebas para mayores de 25,
40 o 45 afos o posean un titulo oficial universitario espanol.

INGENIERIAY ARQUITECTURA

Para mejorar la nota de ADMISION, puedes examinarte de hasta 3 materias de
modalidad mas una segunda Lengua Extranjera. Las calificaciones cuentan si
se cumplen los requisitos de ACCESO y se obtiene al menos un 5.

Consulta en la web del Distrito Unico Andaluz los parametros de ponderacion,
requisitos y plazos de admision.

https://www.juntadeandalucia.es/economiaconocimientoempresasyuniversidad/squit/?g=grados

GRADO EN INGENIERIA
INFORMATICA - INGENIERIA
DEL SOFTWARE

MAS INFORMACION

https://www.us.es

UNDERGRADUATE DEGREE IN
INFORMATICS ENGINEERING -
SOFTWARE ENGINEERING

https://cat.us.es

https://quiadeestudiantes.us.es

https://www.informatica.us.es/

https://mww.us.es/estudiar/que-estudiar/oferta-de-grados

DONDE ESTAMOS

Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informatica.
Av. Reina Mercedes s/n, 41012 - Sevilla
T. 954 556 817

Correo-e.: secdir-etsii(dus.es
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Asignatura

Créditos Tipo

Administracion de Empresas 6 Formacidn Bésica SALI DAS
Algebra Lineal y Numérica 6 Formacidn Bésica
1 4
DESCRIPCION &£ e e PROFESIONALES &£
o Circuitos Electrdnicos Digitales 6 Formacion Basica q oz
Ll Ectodic] s o Ba Este Grado proporciona una formacion completa que
o ol stadistica ormacion basica . 2
Este grado forma a profesionales especializados E c e 5 T B capacita para el desarrollo y la gestion de proyectos
la planificacion y direccion de proyectos, analisis o FStr:Cturat € d°'2pma ores. b F°rmacff’” Balsfca informéticos. Elingeniero/a del software sera un profesional
. . . ~ . undamentos de Frogramacion ormacion basica R BR=t R o
de requisitos, disefio, pruebas o gestion de la o °rrog - on = capaz de planificar y dirigir proyectos informaticos,
configuracién y el ciclo de vida del software. F””damef‘fOS Fisicos de’la_ '"f°fma“ca 6 FWmaCf‘?” Bf‘sfca empatizar con los usuarios para realizar un analisis de
Introduccién a la Matematica Discreta 6 Formacidn Bésica requisitos, disefiar soluciones, probarlas y gestionar todo
Un software es un programa de ordenador que Analisis y Disefio de Datos y Algoritmos 12 Obligatoria el ciclo de vida, atendiendo en todo momento a la calidad
ayuda al usuario a llevar a cabo una determinada lsr‘.tr"d““ig” al '”gef"!erga del Software y los 6 | Obligatoria del producto y los procesos, la adecuaciéon econémica
tarea. Practicamente cada vez que usamos un o Ir:tsrts(rj?;iiéi anlzrlr:::;?grl'a del Software y los . y temporal y a la ética profesional. Este grado capacita
ordenador o incluso un teléfono mévil o una ‘= || Sistemas de Informacion 2 6 Obligatoria para el ejercicio de la profesion de Ingeniero Técnico
consola de videojuegos estamos utilizando % Légica Informatica 6 | Obligatoria en Informética, pudiendo desarrollar su actividad en un
software. Por ejemplo, software son Facebook y "I} | Redes de Computadores 6 | Obligatoria amplio abanico de puestos técnicos y de gestion tanto
WhatsApp, son un videojuego o un procesador T 1 sistemas Operativos 6 | Obligatoria en empresas especificas del sector de las Tecnologias de
de textos, un programa de retoque fotografico n Arquitectura de Computadores 13 Obligatoria la Informacion y las comunicaciones (TIC) como en otros
o una web para la venta de entradas de un Arquitectura e Integracién de Sistemas Software 6 | Obligatoria sectores donde las TIC juegan un papel relevante.
concierto. La complejidad de estos sistemas Matemética Discreta 6 | Obligatoria
hace que cada vez sean mas dificiles de disefiar Disefio y Pruebas 1 6 | Obligatoria
y desarrollar. El ingeniero del software es la Disefio y Pruebas 2 6 | Obligatoria
persona que conoce las metodologias, técnicas y Proceso Software y Gestion 1 6 | Obligatoria
herramientas de desarrollo mas sofisticadas, y es Proceso Software y Gestion 2 6 | Obligatoria
capaz de disefar y dirigir desarrollos de software Ingenieria de Requisitos 6 | Obligatoria
avanzado y de calidad. Modelado y Simulacién Numérica 6 Obligatoria I
Procesamiento de Senales Multimedia 6 Obligatoria Co NTI N UACI 0 N
Arquitectura y Servicios de Redes 6 Obligatoria
Inteligencia Artificial 6 Obligatoria D E ESTU D I OS
Modelado y Visualizacion Gréfica 6 Obligatoria
Précticas Externas 6 Optativa . .
, - = Este Grado tiene preferencia alta para el acceso a los
Acceso Inteligente a la Informacion 6 Optativa ArllEEs N s e drariem
Ampliacién de Administracion de Empresas 6 Optativa 9 '
Aplicaciones de Soft Computing 6 |Optativa Ingenieria  Informatica; Légica, Computacion e
. Criptografia 6 | Optativa Inteligencia Artificial; Ingenieria del Software: Cloud,
Estructura general Créditos D " ; . o ) .
erecho en la Informatica 6 | Optativa datos y gestion Tl; Matemdticas;  Microelectrénica:
Formacion Basica 60 Evolucion y Gestidn de la Configuracién 6 | Obligatoria Diseno y Aplicaciones de Sistemas Micro/
Obligatorios 138 © | Gestidn de la Produccién 6 | Optativa Nanométricos (Online); Sistemas Inteligentes en
9 = | Métodos Cuantitativos de Gestién 6 Optativa Energia y Transporte por la U. de Sevilla y la U.
Optativos 30 E Planificacion y Gestion de Proyectos Informaticos 6 Obligatoria de Malaga; Profesorado de ESO y Bachillerato, FP. y
Practicum —) Tecnologia, Informética y Sociedad 6 | Optativa Ensefianza Idiomas (Esp. Informéatica / Esp. Tecnologia
obligatorio No & aplica [E) Comp}ementos de Bajc,es de Datos 6 Optatfva y Procgsos 'Ipdustnale.s / Esp. Matematicas); Direccion
(6 meses) Estadistica Computacional 6 Optativa y Planificacidon del Turismo.
P Aeiieas eramEd Ingenieria del Software y Practica Profesional 6 Obligatoria
Practicas en Integracion de Sistemas Fisicos e Informaticos 6 Optativa
empresas I3 Optimizacién de Sistemas 6 Optativa
[optativa] Procesamiento de Imagenes Digitales 6 Optativa
Seguridad en Sistemas Informaticos y en Internet 6 Optativa
Trabajo Fin de grado 12 Teledeteccidn 6 Optativa
Trabajo Fin de Grado 12 Trabajo fin de grado




