ANEXO 2

La prueba 4 “Disefio de un sistema de control para un proceso Industrial” estara organizada
en distintos hitos incrementales, relacionados con el entendimiento del proceso a
automatizar, los sensores y actuadores a utilizar y finalmente la implementacion de una
funcionalidad principal, asi como posibles mejoras adicionales a ésta.

El reto propuesto a los equipos estara relacionado con una maqueta de un
dispositivo/proceso realista (por ejemplo, un control de riego, un control de la barrera de
un aparcamiento, u otras actividades similares), que deberan hacer funcionar.

Para ello, se les dara una descripcion basica del funcionamiento requerido, ademas de un
conjunto de materiales, que como minimo tendra:

e Materiales para la realizacién de conexiones de prueba

‘H '{‘ m"l:".

'l‘

T

\\\‘l |
A\ L LY

Protoboard Cables Dupont

La prueba se realizard principalmente sobre la maqueta de un proceso realista, sin
embargo, distintos hitos parciales, o incluso pruebas funcionales parciales se realizaran
sobre un entorno montado con este tipo de elementos, estando la calificacion de la prueba
condicionada al nimero de hitos realizados, asi como al tiempo destinado a la realizacién
de los mismos.

e Sensores y actuadores (asi como elementos de acondicionamiento)
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Sensores digitales Elementos indicadores

(Pulsadores) (LEDS) Resistencias

El funcionamiento de la prueba estara condicionado fuertemente por la tipologia de los
sensores y actuadores a utilizar. Estos elementos seran debidamente explicados segun el
caso en la prueba. No obstante, mas alld de la magnitud fisica del trabajo (detectada o
actuada), su funcionamiento légico puede ser emulado en la mayoria de los casos con



indicadores (LEDs) y pulsadores (debidamente polarizados con resistencias, en
configuraciones “pull-up” o “pull-down”).

e Flementos de implementacién del algoritmo de control

Arduino Uno micro:bit

La prueba principalmente pivotara sobre la programacion de un microcontrolador que
implemente la funcionalidad deseada. Para esto de dispondra de dos alternativas a
eleccion del equipo; Arduino Uno o micro:bit.

Conocimientos necesarios

Los integrantes de los grupos deberan saber como colocar componentes en una
protoboard, como la indicada arriba, asi como una forma de programar el Arduino o la
micro:bit (mediante el lenguaje y con las herramientas que cada grupo estime adecuadas).

El acceso a internet estard restringido a consultas de sintaxis del lenguaje, y
documentacién de los elementos utilizados en la prueba. Asimismo, se realizara siempre
bajo la supervisién y autorizacién de los evaluadores de la prueba.

Serecomienda que los alumnos estén familiarizados con los componentes indicados en el
apartado anterior, y cuyas funcionalidades se usaran directa o indirectamente en la prueba.
Como alternativa virtual para su experimentacién se puede utilizar herramientas de
simulacién como, por ejemplo, Autodesk Tinkercad (https://www.tinkercad.com/circuits).
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